Szintvonalak vektorizalasa VPstudio-val
Osszeallitotta: dr. Siki Zoltan

A szintvonalak vektorizalasat a VPstudio program demo valtozatdval mutatjuk be. A demo véltozat
regisztracio utan a http://www.softelec.com cimrdl letdltheto.

Automatikus vektorizalas

Elso 1épésben egy teljesen automatikus vektorizalas soran alakitjuk at a TUTORIAL konyvtarban
talalhat6 contourlines.tif fajlt. Nyissuk meg a contourlines.tif t4jl a File/Open meniiponttal
vagy a = ikonnal.
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A vektorizalas paramétereit a Vectorize/Vectorize parameters ... meniiponttal allithatjuk be vagy a

ikonnal. A paraméterek bedllitasa a parbeszédablak tobb fiilén keresztiil torténik. Ezeket
vessziik sorba az aldbbiakban.


http://www.softelec.com/

Untitled X
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[ Ok ][ Meégze ]’ Load... ][ Save... ]’ Feset ]

A vonalas rajz vektorizaldsahoz a Predominantly Lines beallitas sziikséges.
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A vonalak generalizalasat allitsuk alacsony szintre (Weak). A csatlakozé vonalak térvonalba
Osszeflizését allitsuk be (Polylining) és a torvonalakat a metszéseknél ne szakitsuk meg (Running
through Intersections). Ez utobbi arra lesz jO, hogy az eséstiiskék nem vagjak két részre az
Osszefliggd szintvonalakat.
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[ Ok ][ Mégze ][ Load... ][ Save.. ][ Reset ]

Kapcsoljuk ki a szovegfelismerést (7Text) és a korok (Circles) felismerését. A szaggatott vonalak
felismerését kapcsoljuk be és a hossz bedllitasait modositsuk.

Untitled X
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[ Ok ][ tégze ]’ Load... ][ Save... ]’ Reset ]

A nullkordk (Small Circles), a nyilhegyek (Arrowheads) és a korgytirik (Donuts) felismerését
kapcsoljuk ki.
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Ok ][ Mégze ][ Load... ][ Save.. ][

Reset ]

A sraffozasok (Hatch Recognition) és a szimbolumok (Symbols) felismerését is kapcsoljuk ki.
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A vonalvastagsag alapjan valasszuk szét két rétegre a szintvonalakat. A beallitasok végén az OK
gomb megnyomasaval Iépjiink ki a parbeszédablakbol.

A vektorizalast a Vectorize/Vectorize ... meniiponttal vagy az &0 ikonnal indithatjuk. Itt is
attekinthetjiik a beallitasokat, majd az OK gomb megnyomasaval inditsuk el a vektorizalast. A
vektorizalas eredménye rogton megjelenik, hogy jobban lassuk, kapcsoljuk ki a raszter
megjelenitését az E:|ikonnal vagy a View/Show Raster meniiponttal.
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Az eredményben jol latszik, hogy a f6 és alapszintvonalak kiilon rétegre keriiltek a vonalvastagsag
alapjan. Viszont a felez6 és negyedeld szintvonalak egy tortvonalba dsszeflizése nem tortént meg a
szaggatott vonalak beallitasa ellenére. Az eredménybe bekertiltek az eséstiiskék is. Amennyiben a
vektorizalt allomanybdl domborzatmodellt szeretnénk 1étrehozni, akkor tovabbi feldolgozésra van
sziikség. Az eséstiiskéket torolni kell, a felezd, negyedeld szintvonalakat 6ssze kellene flizni egy
tortvonalla, a szintvonalak magassagat be kell allitani. Emellett a domborzatmodellhez tovabbi
informaciokat is meg kell adnunk, melyek nem olvashatok ki a szintvonalakbdl (hegycsucsok
magassaga), illetve a vizszintes haromszogek elkeriilése érdekében az hat- és volgyvonalakat meg
kell adnunk.

Fél-automatikus vektorizalas
A fél-automatikus vektorizalas sordn a felhasznal6 jobban kézben tarthatja a folyamatot,
kihagyhatjuk a vektorizalasbol az eséstliskéket, a szintvonalak magassagat a vektorizalas soran

megadhatjuk.

A korabbi rajzunkat zarjuk le és nyissuk meg Gjra. A program szintvonal kovetés (Contour Trace)



funkcidjat fogjuk hasznalni. E18szor itt is a paramétereket allitsuk be, a Vectorize/Trace Settings

meniiponttal.
5
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Ezutan valasszuk a Vectorize/Contour Trace vagy a Vectorize/Interactive Trace meniipontot. Az
elsd esetben egy megadott pontbdl kiindulva mindaddig kdveti a szintvonalat a program, amig egy
elagazashoz vagy a vonal végéhez nem ¢ér, ezutan megadhatjuk a szintvonal magassagat egy
parbeszédablakban. A méasodik esetben, ha egy elagazashoz ér a program, akkor valaszthatunk,
hogy melyik vonalat kovesse tovabb.



