DXF fajl szerkezete - kiegészités a 4. gyakorlathoz

EGYSZERU AUTOCAD DXF FAJL
SZERKEZETE

FAJL STRUKTURA

A DXF az AutoCAD egy sima ASCII szbveges allomanya, meghatarozott szerkezet szerint
felépitve, ahol két egymast kdvetd sor mindig 6sszetartozik, az elsé sor egy tipuskddot ad
meg, a masodik az adott tipushoz/elemhez tartozé értéket.

Alap felépités:

A DXF fajl kulonb6zé szekciokbdl allhat, de ebbél csak az ENTITIES kotelezé, utana egy
fajl vége jel van (EOF — end of file).

1. HEADER szekci6 — Fejléc. Altalanos informaciok, valtozok — opcionalis
2. CLASSES szekcié — opcionalis
3. TABLES szekci6 — Kilonbdz8 definiciok — opcionalis

a.
b.

@™o oo

Linetype table (LTYPE)

Layer table (LAYER) — itt lehetne rétegeket definialni, de Uj réteget az entitas
szekcion beldl is létre lehet hozni, csak a réteg koddal (8) és a réteg név
megadasaval, alap beallitasokkal

Text Style table (STYLE)

View table (VIEW)

User Coordinate System table (UCS)

Viewport configuration table (VPORT)

Dimension Style table (DIMSTYLE)

Application Identification table (APPID)

4. BLOCKS szekcid — Blokk definiciok — opcionalis (ha nincs blokk a fajlban, akkor
nem kell)

5. ENTITIES section — Rajzi elemek (pontok, vonalak stb.) - KOTELEZO!

6. OBJECTS szekcio — opcionalis

Szekciok elétt meg kell adni, hogy most egy U szekcio jon (0 kéd, SECTION), majd utana
a szekcid nevét (2-es kod, név). Majd a tartalom utan jon a szekcié vége (0 kod,
ENDSEC), legvégiil fajl vége jel (0 kod, EOF). PI.

0
SECTION
2
ENTITIES

0
ENDSEC

0
EOF
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Tovabbi kédokat lasd az 1. tablazatban a szbveg utan, néhany gyakran hasznalt kodot
vastaggal kiemelve. Néhany rajzi elem leirasat az ENTITIES szekcién belll lasd a 2.
tablazatban. Egyszerl példak DXF fajlra:

PONT MEGADASA DXF FAJLBAN

A kovetkezb példa egy pont rajzol a 35.23, 12.89 koordinatakhoz.
Simple_point.dxf:

0 Szekcio eleje
SECTION
- Rajzi elemek szekcid kdvetezik
ENTITIES
0 Pont tipusu elem
POINT
8 Rétegmegadas kdodja
pontok ‘pontok’ a réteg neve
10 X koordinata
35.23
20 Y koordinata
12.89
Q Szekcio vége
ENDSEC
0 s
Fajl vége
EOF JVEs

A fenti fajl egy pontot tesz le, de a pont stilusa az alap beallitasként hasznalt pici potty, ha
ezt meg akarjuk valtoztatni, akkor kell a HEADER szekcio is, és be kell allitani a pont
stilusat a PDMODE valtozéban. PDMODE értéke lehet pl. 2 (+), 3 (X), 34 (@). Ehhez az
elébbi el6tt a HEADER szekciét is definialni kell.

0 Szekcio eleje

SECTION

2 Fejléc szekcid kovetezik
HEADER

9 Valtozo definialas jon

$PDMODE PDMODE valtoz6

70 Valtozo értékadasa (egész tipusu)
34 értéke: 34 (D)

0 Szekcio vége

ENDSEC

Ha kulonbdz6 szinekkel akarunk rajzolni, akkor a POINT, LINE vagy POLYLINE
szekcidban is adhatunk meg szineket. A 62-es kod jelenti a szint, utana pedig az adott
szin kodja pl az AutoCAD-ben: 1-piros, 2-sarga, 3-z0ld, 4-vildgoskék, 5-sotétkék, 6-lila, 7-
fekete/fehér, 8-szurke.
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VONAL RAJZOLASA

DXF fajl szerkezete - kiegészités a 4. gyakorlathoz

A kovetkez6 dxf fajl egy vonal a (0.0,0.0) kezd6pontbdl a (100,200) pontba.

0
SECTION
2
ENTITIES
0

LINE

8

vonal

10

0.0

20

0.0

11

100

21

200

0
ENDSEC
0

EOF

Szekcio eleje
Rajzi elemek szekcié kovetezik
Vonal tipusu elem

Rétegmegadas kodja
‘'vonal’ a réteg neve

X koordinata (kezd6pont)
0.0

Y koordinata (kezd6pont)
0.0

X koordinata (végpont)
100

Y koordinata (végpont)
200

Szekcio vége

Fajl vége

EGYSZERU SZOVEG iRASA

irjuk ki a 'Haliho’ szdveget a (3,8) pontba, széveg rétegbe, 1 egység magassaggal.

0
SECTION
2
ENTITIES
0

TEXT

8

szdveg
10

3.0

20

8.0

40

1.0

1

Haliho!

0
ENDSEC
0

EOF

Szekcio eleje
Rajzi elemek szekcid kovetezik
Szdveg tipusu elem

Rétegmegadas kodja
'szOveqg’ a réteg neve
X koordinata
3.0
Y koordinata
8.0
Szbéveg magassaga
1 rajzi egység
Szobveg tartalma:
"Haliho’
Szekcio vége

Fajl vége
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VONALLANC RAJZOLASA

Vonallanc a (0.0,0.0) kezd6pontbdl a (34.5,23.2) ponton at a (56.0,16.2) pontba.

0 Szekcié eleje

SECTION

2 Rajzi elemek szekcid kdvetezik
ENTITIES

0 Vonallanc tipusu elem
POLYLINE

8 Rétegmegadas kodja
vonal 'vonal’ a réteg neve
66 Csomépontok kdévetkeznek
1 ertéeke mindig 1

0 Csomopont kovetkezik
VERTEX

82 Rétegmegadas kodja
vonal ‘'vonal’ a réteg neve
10 X koordinata (kezdépont)
0.0 0.0

20 Y koordinata (kezdépont)
0.0 0.0

0 Csomopont kovetkezik
VERTEX

8 Rétegmegadas kodja
vonal ‘'vonal’ a réteg neve
10 X koordinata (kezdépont)
34.5 34.5

20 Y koordinata (kezdépont)
23.2 23.2

0 Csomopont kovetkezik
VERTEX

8 Rétegmegadas kodja
vonal ‘'vonal’ a réteg neve
10 X koordinata (kezdépont)
56.0 56.0

20 Y koordinata (kezd6épont)
16.2 16.2

0 Csomdpontok vége
SEQEND

0 Szekcid vége

ENDSEC

0 Fajl vége

EOF

1 A 66-0s kdd jeldli, hogy csomépontok kovetkeznek, ez nem minden CAD programnal kotelezd elem, de a

tanszéki AutoCAD MAP 2008 valtozatnal igen.

2 Lasd mint el6bb. Nem minden CAD programnal kételezé minden csomépontnal megadni a réteg nevét is, de az

AutoCAD MAP 2008 esetében igen.
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A FENTI RAJZI ELEMEK EGY FAJLBAN

simple_dxf_example.dxf 8.0
40
0 1.0
SECTION 1
2 Haliho!
HEADER 0
9 POLYLINE
$PDMODE 8
70 vonal
34 66
0 1
ENDSEC 0
0 VERTEX
SECTION 8
2 vonal
ENTITIES 10
0 0.0
POINT 20
8 0.0
pontok 0
10 VERTEX
35.23 8
20 vonal
12.89 10
0 34.5
LINE 20
8 23.2
vonal 0
10 VERTEX
0.0 8
20 vonal
0.0 10
1 56.0
100 20
21 16.2
200 0
0 SEQEND
TEXT 0
8 ENDSEC
szoveg 0
10 EOF
3.0
20

1. TABLAZAT ALTALANOS KODOK JELENTESE A DXF FAJLBAN®

Text string indicating the entity type (fixed)

The primary text value for an entity

Name (attribute tag, block name, and so on)

Other textual or name values

Entity handle. Text string of up to 16 hexadecimal digits (fixed)

Line type name (fixed)

\10301(:0'\)—\@
D

Text style name (fixed)

3 ]asd részletesebben: http://www.autodesk.com/techpubs/autocad/acadr14/dxf/index.htm
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8 Layer name (fixed)

9 Variable name identifier (used only in HEADER section of the DXF file)
(Example: $PDMODE - point style)

10 Primary point. This is the start point of a line or text entity, center of a
circle, and so on.

DXF: X value of the primary point (followed by Y and Z value codes 20
and 30)

11-18 Other X coordinates

20 Primary Y coordinate. 2n values always correspond to 1n values and
immediately follow them in the file

21-28 Other Y coordinates

30 Primary Z coordinate. 3n values always correspond to 1n and 2n values
and immediately follow them int he file

31-37 Other Z coordinates

38 DXF: entity's elevation if nonzero.

39 Entity's thickness if nonzero (fixed)

40-48 Floating-point values (text height, scale factors, etc.)

49 Repeated floating-point value. Multiple 49 groups may appear in one entity for
variable-length tables (such as the dash lengths in the LTYPE table). A 7x
group always appears before the first 49 group to specify the table length.

50-58 Angles

62 Color number (fixed)

66 "Entities follow" flag (fixed)

67 Space--that is, model or paper space (fixed)

68 Identifies whether viewport is on but fully off screen, is not active, or is off

69 Viewport identification number

70-78 Integer values such as repeat counts, flag bits, or modes

210, 220, 230 X, Y, and Z components of extrusion direction (fixed)

999 Comments

etc.

2. TABLAZAT RAJZI ELEMEK (ENTITIES SECTION)*

LINE 10, 20, 30 (start point), 11, 21, 31 (end point).

POINT 10, 20, 30 (point), 50 (angle of X axis for the UCS in effect when the Point was
drawn -optional 0, for use when PDMODE is nonzero).
PDMODE:34

CIRCLE 10, 20, 30 (center), 40 (radius).

ARC 10, 20, 30 (center), 40 (radius), 50 (start angle), 51 (end angle).

POLYLINE 66 ("vertices follow flag"), 70 (Polyline flags), 40 (default starting width), 41 (default

ending width), 71 and 72 (poly- gon mesh M and N vertex counts -optional 0), 73
and 74 (smooth surface M and N densities -optional 0), 75 (smooth surface type -
optional 0). The default widths apply to any vertex that doesn't supply widths (see
below). The "vertices follow" flag is always 1, indicating that a series of VERTEX
entities is expected to follow the POLYLINE, terminated by a sequence end
(SEQEND) entity. The "polyline flags" group is a bit-coded field with bits defined as
follows:
Flag bit value Meaning
1 This is a closed Polyline (or a polygon
mesh closed in the M direction)

2 Curve-fit vertices have been added
4 Spline-fit vertices have been added
8 This is a 3D Polyline
16 This is a 3D polygon mesh. Group 75 indicates the

smooth surface type, as follows:

0 = no smooth surface fitted
5 = quadratic B-spline surface

41asd részletesebben: http://www.autodesk.com/techpubs/autocad/acadr14/dxf/index.htm
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6 = cubic B-spline surface
8 = Bezier surface

32 The polygon mesh is closed in the N direction

VERTEX 10, 20, 30 (location), 40 (starting width -optional, see above), 41 (ending width -
optional, see above), 42 (bulge), 70 (vertex flags), 50 (curve fit tangent direction -
optional). The bulge is the tangent of 1/4 the included angle for an arc segment,
made negative if the arc goes clockwise from the start point to the end point; a bulge
of 0 indicates a straight segment, and a bulge of 1 is a semicircle. The meanings of
the bit-coded "vertex flags" are shown in the following table.

Flag bit value Meaning
1 Extra vertex created by curve fitting
2 Curve fit tangent defined for this vertex.

A curve fit tangent direction of 0 may be omitted
from the DXF output, but is significant if this bit

is set.
4 Unused (never set in DXF files)
8 Spline vertex created by spline fitting
16 Spline frame control point

32 3D Polyline vertex
64 3D polygon mesh vertex

SEQUEND No fields. This entity marks the end of vertices (VERTEX type name) for a Polyline,
or the end of Attribute entities (ATTRIB type name) for an INSERT entity that has
Attributes (indicated by 66 group present and nonzero in INSERT entity).

TEXT 10, 20, 30 (insertion point), 40 (height), 1 (text value), 50 (rotation angle -optional 0),
41 (relative X scale factor -optional 1), 51 (obliquing angle -optional 0), 7 (text style
name -optional "STANDARD"), 71 (text generation flags -optional 0), 72 (justification
type -optional 0), 11, 21, 31 (alignment point -optional, appears only if 72 group is
resent and nonzero).

The "text generation flags" are a bit-coded field with meanings as follows:

Flag bit value Meaning
2 Text is backwards (mirrored in X)
4 Text is upside down (mirrored in Y)

The "justification type" value (not bit-coded) indicates the text justification style used
on this entity, as shown in the following table.

Value Meaning

0 Textis left justified

Text is centered along its baseline

Text is right justified

Text is aligned between two points (height varies)
Text is "middle" (fully) centered

Text is fit between two points (width varies)

A wWN -

If the justification is anything other than 0 (left justified), 11, 21, and 31 groups will
also appear in the entity to specify the alignment point of the text (center, right-most,
or second alignment point).

DXFOUT handles ASCII control characters in text strings by expanding the
character into a "*" (caret) followed by the appropriate letter. For example, an ASCII
Control-G (BEL, decimal code 7) is output as "*G". If the text itself contains a caret
character, it is expanded to "* " (caret, space). DXFIN performs the complementary
conversion.
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