QGIS Python modul készités'

QGIS 2.x
dr. Siki Zoltan

Sajat modul készitése a ‘Plugin Builder’ modullal

Egy olyan modult elkészitésén vezetjilk végig, mely egy feliileteket tartalmazé réteg centralisait tartalmazo
pont réteget hozza létre. Ilyen funkciot tartalmaz az Ftools modul, de az a centralist a téréspontok
sulypontjaban helyezi el, mely nem feltétleniil esik a feliiletbe konkéav alakzatok esetén. Az altalunk
elkészitett modul garantaltan a feliiletbe es6 centralis ad.

A modul elkészitése soran egy szovegszerkeszt6 programra lesz sziikségiink. Hasznalhatjuk a Jegyzettémbot
(Notepad), de ajanlott inkabb olxan szovegszerkeszt6 hasznalat, mely segit a zar6jel parok megtalalasaban, a
kodot szovegét szinezve olvashatobba teszi azt. Ilyen példaul a NotePad++, UltraEdit vagy Vim. Még tobb
tamogatast kaphatunk a kdd elkészitése kozben, ha egy integralt fejleszt6 kornyezetet (IDE) hasznalunk,
ilyen lehet a PyScripter (Windows) vagy a Spyder (Linux). A profiknak, nagy rendszerek fejleszt6inek az
Eclipse fejlesztékornyezetet ajanlom, mely Linux és Windows operacios rendszeren is hasznalhato.

A munka megkezdése el6tt ellendrizze, hogy a Plugin Builder modult telepitette-e. Ezt a Modulok meniiben
ellen6rizheti. Amennyiben a legordiil6 meniiben latja a Plugin Builder ... meniipontot, akkor atugorhatja a
kovetkezo két bekezdést.

Ha nem lathat6 a meniiben a Plugin Builder modul, akkor 1.8 vagy korabbi valtozat esetén nézze meg a
Modulok/Modulkezelé mentiipontban (2.0 vagy kés6bbi valtozatban a Modul kezelés és telepités meniipont
Telepitett fiilén), hogy a felsorolasban megjelenik-e a modul. Ebben az esetben kapcsolja be a modult és
atugorhatja a kovetkez6 bekezdést.

Telepitsiik a Plugin Builder modult. 1.8 vagy korabbi véltozatokban valassza a Modulok/Python modulok
lekérése meniipontot, a 2.0 vagy ujabb valtozatban a Modul kezelés és telepités meniipontban a Tovabbiak
fiilet. A listdban valassza ki a Plugin Builder modult és nyomja meg a Modul telepités gombot.

Az eszkdzsorbol valassza a ,.";' ikont vagy a Modulok meniibdl a Plugin Builder-t.
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1 abra Plugin Builder modul ikonja

A Plugin Builder modul parbeszédablaka jelenik meg, ahol a modulra vonatkoz6 alapadatokat adhatja meg.
A modulnak még nincs magyar valtozata, ezért angol nyelven jelenik a parbeszédablak tartalma. Az alabbi
abra alapjan toltse ki a parbeszédablakot. Minden egyes Python modul egy Uj osztaly létrehozasaval jar,
ennek nevét kell az els6 mez6ben megadni. Ezt dltalaban nagy kezd6betiivel adjak meg. A masodik mezdbe a
modul neve keriil, mely egyben a modult tartalmazé fajlok neve, amit kis betiivel szoktak irni. A minimalis
QGIS verzié megadasanal vigyaznunk kell, mert a 2.0 verziéban nem futnak a korabbi verziékra irt modulok,
tehat a 2.0 verzioban nem irhat6 ide korabbi verzio.

A 2. 4bran lathat6 adatok beirasa utdn nyomja meg az OK gombot. Ezutdn meg kell adnia a konyvtarat,
ahova menteni akarja a modult. Ez egy tetsz6leges konyvtar lehet, de a modul hasznélatdhoz a bejelentkezési

1 Késziilt a http://www.ggisworkshop.org/html/workshop/plugins tutorial.html oldal és Carlson Farmer
fTools moduljanak felhasznalasaval.


http://www.qgisworkshop.org/html/workshop/plugins_tutorial.html

konyvtaraban 1év6 .qgis2/python/plugins konyvtarba kell atmasolni a modult, a 2.0 el6tti valtozatoknal a
konyvtar a .qgis/python/plugins kdnyvtarba. A mentés utan a tovabbi teenddk jelennek a képerny6n.

QGIS Plugin Builder 2.0.2

Create a template for developing QGIS plugins P QGIS Plugin Builder

Required fields: Class name [ReaLCentroid l

Class Name Plugi [ lcentroid l
This is the Python class name for your plugin. It should be ugin name |realcentrol

in CamelCase.

Plugin name Description [Create point shape of polygon centroids l
This is the name for your plugin that will be displayed in
the QGIS plugin manager and the plugin installer Version number

Description '
A one-liner description of the plugin that appears in the
plugin manager and the plugin installer Minimum QGIS version

Version number

Ve O MR Text for the menu item [ReaL centroids l

Minimum required QGIS version
QGIS version reguired for this plugin to work =

Text for the menu item Author/Company [ZoLtan Siki l
This is the text that will appear in the menu

Author/Company name ) ) Email address [sik at agt.bme.hu l
Your name or company name (used in the copyright
header) )

Email address Optional Items

Your email address (used in the copyright header)

i i Bug track [
Optional fields: ug tracker

Bug tracker Home page [
Url of your plugin's bug tracker
Home page

Url of your plugin's home page R ] l
Repository

Url of your plugin repository (if you have one) Tags l
Tags |

fantiirne ar fiinetion

A comma separated list of tags that describe the plugin o [] Flag the plugin as experimental

| Sigé | Mégsem | | oK |

2. abra Plugin Builder modul parbeszédablaka

Plugin Builder Results

Plugin Builder Results

Your plugin RealCentroid was created in:
IThome/sikilfrealcentroid/RealCentroid

Your QGIS plugin directory is located at:
Thome/sikil.qgis2/python/plugins

What's Next

. Copy the entire directory containing your new plugin to the QGIS plugin directory

. Compile the uifile using pyuic4

. Compile the resources file using pyrccd

. Test the plugin by enabling it in the QGIS plugin manager

. Customize it by editing the implementation file realcentroid.py

. Create your own custom icon, replacing the default ieon.png

. Modify your user interface by opening realeentroid.ui in Qt Designer (don't forget to compile it with pyuicd
after changing it)

. You can use the Makefile to compile your Ui and resource files when you make changes. This requires
GMU make (gmake)
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For more information, see the PyQGIS Developer Cookbook at: http /fwww.ggis .ora/pyqais-cookbookiindex.html.
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3. abra Plugin Builder listaja a tovabbi teend6kroél



Mozgassuk at az dj modult a .qgis2/python/plugins kényvtarba (az egyes konyvtarak nevét a fenti ablak
tartalmazza):

mv /home/siki/realcentroid/RealCentroid /home/.qgis2/python/plugins

A Plugin Builder modul szamos fajlt és konyvtarat hozott 1étre:

help Makefile README. txt ui realcentroid.ui
i18n metadata. txt realcentroiddialog.py

icon.png plugin upload.py realcentroid.py

__init .py README.html resources.qrc

A help kényvtarba a modulunk stugoja keriilhet, ilyet most nem készitiink. Az i18 konyvtarba a kiillénb6z6
nyelvekre leforditott iizenetek keriilhetnek, most ilyet sem készitiink. Az icon.png a modulunk ikonjat
tartalmazza, ezt szabadon modosithatja egy képszerkeszt6 programmal (pl. Gimp), a méretét ne modositsa.

Az __init__.py fajl tartalmazza a modul inicializalasahoz sziikséges Python kodot, ezt nem kell
moédositanunk. Ugyanezeket az adatokat tartalmazza a metadata.txt fajl. Az __init__.py fajlt a korabbi QGIS
valtozatok hasznaljak.

A plugin_upload.py szkript a modul feltoltését teszi lehet6vé a QGIS modulok kozé.

A README.html és README.txt fajlok a modulra vonatkozd a felhasznlok szamara fontos informaciokat
tartalmazhatnak. A Plugin Builder futtatdsa utdn a modullal kapcsolatos tovabbi teenddket tartalmazza.
Tartalmuk szabadon moédosithato.

A realcentroiddialog.py fajl a parbeszédablak kezelésével kapcsolatos Python kodot tartalmazza, a
realcentroid.py fajl pedig modulunk kédjat (mindkét fajl egy-egy uj osztalyt hoz 1étre, melyet a késébbiek
soran boviteni fogunk).

A Makefile a modult futtatasra elkészitd szkript. Rogton futtassuk le a make parancs segitségével, el6tte
lépjen be a modul kényvtarba. Ez a kovetkezd két parancsot fogja végrehajtani:

pyuic4 -o ui realcentroid.py ui realcentroid.ui

pyrcc4 -o resources rc.py resources.qrc

A pyuic4 parancs a Qt ui fajlt Python kdédda alakitja at. Az ui_realcentroid.ui fajl a modul
parbeszédablakanak definiciéjat tartalmazza. A pyrcc4 a modulhoz tartoz6 er6forrasokat alakitja at Python
kédda, az er6forrasokat a resources.qrc fajl tartalmazza, esetiinkbe csak a modul ikonjat adja meg. Mindkét
forras fajl (ui_realcentroid.ui és resources.qrc) XML kédot tartalmaz, melyeket Python fajlokka alakitja at a
make parancs. A make parancs kiadasat meg kell ismételniink amikor ennek a két fajlnak a tartalma modosul.

KHE? All Modulok > Telepitett (24)

Tl Keres l ]

(I h.i Interpolacié modul ||
&+ Koordinata levétel rea lcnetroid
& Offline szerkesztés
Q Openlayers Plugin
ﬂ; Oracle Spatial GeoRa
¥ Plugin Builder L
yich Processing
‘3'/’; Raszter alapll terep e Szerzd: Zoltan Siki
7
¥ ScriptRunner Installalt verzid 0.1
m SPIT
SQL Anywheremodul
| Topolagia ellendrzd

Create point shape from polygon centroids

E Hibasak

Beallitasok

(/home/sikif.qgis 2/python/plugins/Real Centroid-ben)

]fﬂ Térbeli lekérdezés me

W 74na statisztika modu

ODO00ROORKROO&RO®™”DOO

. Uthaldzat modul |- | Modul eltivolitis

Slgd Bezaras

4. abra Az 1j modul bekapcsolasa



Most mar ki is prébalhatjuk a modulunkat. Inditsa el a QGIS-t, a Modulok/Modul kezelés és telepités
meniiben mar megjelenik a modulunk (én titokban mddositottam az ikont).

Kapcsolja be a modult, keresse meg a modul ikonjat vagy a Modulok meniib6l valassza ki a Real centroids
meniipontot. Egy parbeszédablak jelenik meg a képerny6n, mely két gombot (OK és Mégsem) tartalmaz.

r

RealCentroid

I. Mégsem | - oK

5. dbra Az 4j modul parbeszédablaka

Eddig a pontig minden modul létrehozdsa azonos. A kovetkezOkben a specidlis feladat megoldasara
koncentralunk.

A modul kibovitése

A tovabbi konkrét programozas el6tt tervezziik meg a modul miikodését. A centralisok generalasahoz el6szor
ki kell valasztani a betdltott feliilet tipusu rétegek koziil egyet és a készitendd pont tipusd shape fajl nevét és
konyvtarat kell megadni. Ezt a parbeszédablak bovitésével tessziik meg.

A parbeszédablak kitoltése utan a modulunknak el6szor létre kell hoznia az 4j pont shape fajlt, majd a
kivalasztott feliilet tipusu réteg elemein egyesével végig kell menni és a centralis koordinatait meg kell
hatarozni.

A centrélis generalashoz, mint ahogy a bevezet6ben irtam, nincs kész metddusa a QGIS-nek. A kdvetkezo
stratégiat fogjuk kovetni:

* az elem sulypontjat kiszamoltatjuk a QGIS beépitett metodusaval

* ha a stulypont nem esik bele a feliiletbe, akkor feliilet harom szomszédos pontjanak stlypontjaval
probalkozunk, amig egy bels6 pontot talalunk

* abelsé pontot és a feliilet elem attribitumait kiirjuk a pont shape f4jlba.

A parbeszédablak elkészitése

A parbeszédablak szerkesztéséhez a Qt4 Designer programot hasznaljuk. Ezt el6zdleg telepiteni kell a
gépiinkre. A Qt4 Designer elinditasa utan nyissuk meg a modulunkhoz tartoz6 ui_realcentroid.ui fajlt.

El6szor adjunk egy cimkét és egy legordiilo listat a parbeszédablakunkhoz. A bal oldali Widget Box-ban
keressiik meg a Label elemet és hizza be az parbeszédablakunkba. A cimkére duplan kattintva irjuk at a
szoveget ,,Feliilet réteg”-re, modositsuk a cimke szélességét, hogy elférjen a szoveg. Hasonl6 médon adjunk
egy Combo Box elemet az ablakhoz. Az objectName tulajdonsagat a jobb oldali tulajdonsagok kozott irjuk at
layerBox-ra (ezzel a névvel hivatkozhatunk az elemre a programunkbdl). Noveljiik meg ennek az elemnek is
a szélességét.
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6. abra A parbeszédablak a Qt4 Designerben

Folytassuk az ablak feltoltését egy masodik cimkével és egy Line Edit elemmel. A Line Edit elem név
tulajdonsagat modositsuk pointEdit-re. Tegylink egy nyomogombot (Push Button) a szerkeszt6 sor mellé, a
feliratat médositsuk ,, Tall6z”-ra, neve legyen browseButton. Végiil adjunk egy jel616 négyzetet (Check box)
az ablakhoz, a neve legyen addBox, a felirata pedig ,,Hozzaadas a térképhez”. Ha a felhasznalé bekapcsolja a
jelolé négyzetet, akkor a centrélis réteget a programunk hozzaadja az aktudlis térképhez. A parbeszédablak
elemeit rendezze el az alabbi abranak megfeleléen. A parbeszédablak tulajdonsagai kozoétt kapcsoljuk be a
modal tulajdonsagot. (ez azt jelenti, hogy amig a parbeszédablakot nem zarja le, a QGIS nem reagél az ezen
kiviili felhasznal6i miiveletekre).
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7. abra A kész parbeszédablak

Futtassuk ujra a make parancsot a modul kdnyvtaraban, hogy a mddositott parbeszédablak Python kodjat



elkészitsiik, majd nézziik meg a modulunkat a QGIS-ben. A szdoveg mez6t mar szerkesztheti, a jel6ld
négyzetet be- és kikapcsolhatja, a réteg lista iires, a Tall6z gomb megnyomasara nem torténik semmi. A
réteg lista feltoltéséhez és a tall6zashoz a programot kell bviteniink.

Megjegyzés

A tovabbikban, ha nem 1épiink ki a QGIS-bél, akkor a modul kédjaban tortént médositasokat nem veszi észre a program. Ehhez a

modul kezel6vel a modul ki kell kapcsolni, majd a modul kezel6be tijra belépve be kell kapcsolni. Hasznalhatja a Plugin reloader
modult is, akkor egy kattintassal tjra beolvashatja a modult. Egy kicsit lassabb megoldas, ha kilépiink a QGIS-bdl és tjrainditjuk.

El6szor készitsiik el azt a kddrészletet, mely adott tipusu rétegek listajat adja vissza. Ez egy 1j Python fajlba
irjuk be util.py, mivel ez mas modulban is hasznos lehet. Nyissuk meg a kedvenc szovegszerkesztonkkel (pl.
Vim, Notepad++, UltraEdit). Importaljunk két modult, melyre sziikségiink lesz, majd készitsiik el azt a
fliggvényt, mely a paraméterlistdjan egy listdban megadott tipusu rétegek nevét adja vissza az aktualis QGIS
projektbdl.

from qgis.core import *
import locale

# Return list of names of layers in QgsMapLayerRegistry
# vTypes - list of layer types allowed
# (e.g. QGis.Point, QGis.Line, QGis.Polygon or "all" or "raster")
# return sorted list of layer names
def getLayerNames(vTypes):
layermap = QgsMapLayerRegistry.instance().mapLayers()
layerlist = []
if vTypes == "all":
for name, layer in layermap.iteritems():
layerlist.append(unicode(layer.name()))
else:
for name, layer in layermap.iteritems():
if layer.type() == QgsMapLayer.VectorLayer:
if layer.geometryType() in vTypes:
layerlist.append(unicode(layer.name()))
elif layer.type() == QgsMapLayer.RasterLayer:
if "raster" in vTypes:
layerlist.append(unicode(layer.name()))
return sorted(layerlist, cmp=locale.strcoll)

QgsMapLayerRegistry.instance().mapLayers() visszaadja a projekt rétegeinek nevét. A tovabbi kod
ezek koziil kivalasztja a kivant tipustiakat. Adjuk hozzad az 4j forrds fajt a Makefile-hoz, SOURCES sort
bovitsiik:

\ util.py \

Most épitsilk be a rétegek listajat visszaadd fiiggvényiinket a parbeszédablakunkba, hivjuk meg a
megjelenités el6tt és toltsik fel a legordiilé listdnkat. A parbeszédablak objektumunk kodjat a
realcentroiddialog.py féjl tartalmazza. Nyissuk meg egy szovegszerkesztGvel, és bdovitsiik az alabbiak
szerint.

from qgis.core import *
import util




def showEvent(self, event):
# remove previous entries from layer list
self.ui.layerBox.clear ()
# add polygon layers to list
self.ui.layerBox.addItems(util.getlLayerNames([QGis.Polygon]))

A kodlistaban elsziirkitettiik azokat a sorokat, melyeket a Plugin Builder mar korabban beletett. A
showEvent fiiggvényt automatikusan meghivja a parbeszédablak a megjelenitése el6tt. El6szor toroljik a
legordiilo réteglista tartalmat, majd az aktualis réteglistaval bovitjiik.

A kovetkezd 1épésben készitsiik el a Talléoz gombhoz tartozé kédot. A gomb megnyomadsakor egy fajl
kivalaszté ablakot jelenitiink meg. Ehhez el6szor kapcsoljunk egy fiiggvényt a gomb kattintas eseményéhez:
QObject.connect(self.ui.browseButton, SIGNAL("clicked()"), self.browse)

A fenti sortaz _init  metodus végére tegyiik be. Ennek hatdséara, ha a Tall6z gombra kattintunk, akkor az
objektum browse fliggvénye automatikusan végrehajtodik. A browse fiiggvény a kovetkezd:

def browse(self):
self.ui.pointEdit.clear() # output szOveg mez6é torlése
# fajl kivdlasztd parbeszédablak megnyitdsa
(self.shapefileName, self.encoding) = util.saveDialog(self)
if self.shapefileName is None or self.encoding is None:
return
self.ui.pointEdit.setText(self.shapefileName) # output szdvegmezd feltoltése

A browse fliggvényt akkor kell meghivni, amikor a Tall6z gombra kattint a felhasznalé. Ezt tigy érjiik el,
hogy a gombr kattintas esemény kezelésére beallitjuk a fiiggvényiinket. Ezt a parbeszédablak __init__
fiiggvényében célszerli megtenni, a QtCore.QObject.connect fiiggvény segitségével.

QtCore.QObject.connect(self.ui.browseButton, QtCore.SIGNAL("clicked()"),
self.browse)

A browse metodust még nem tudjuk kiprébalni, mert meghivja a saveDialog fiiggvényt, amit még nem
készitettiink el. Ezt a util.py fajlba helyezziik el, mert esetleg mas programunkban is fel tudjuk hasznalni
majd. Egy tjabb modulbdl, a qgis.gui hasznalunk egy objektum osztaly, amit jelezniink kell a fajl elején.

from PyQt4.QtCore import *
from PyQt4.QtGui import *

from gqgis.gui import QgsEncodingFileDialog

# Fajl mentés dialdg a karakter kédolas kivalasztasaval
def saveDialog(parent, filtering="Shapefiles (*.shp)"):
# el6z0 beadllitasok beszerzése
settings = QSettings()
dirName = settings.value("/UI/lastShapefileDir")
encode = settings.value("/UI/encoding")
# dialég létrehozasa
fileDialog = QgsEncodingFileDialog(parent, "Output shape file", dirName, filtering,
encode)
fileDialog.setDefaultSuffix("shp") # alapértelmezett kiterjesztés .shp
fileDialog.setFileMode(QFileDialog.AnyFile) # nem létezé fajl is megadhatd
fileDialog.setAcceptMode(QFileDialog.AcceptSave) # fajl mentés méd
fileDialog.setConfirmOverwrite(True) # felilirds megerdsitést kér




if not fileDialog.exec () == QDialog.Accepted:

return None, None # mégsem gombbal léptek ki
files = fileDialog.selectedFiles() # kivalasztott f4jlnevek listdja
settings.setValue("/UI/lastShapefileDir",
QFileInfo(unicode(files[0])).absolutePath()) # bedllitdsok megbrzése

# elsd fajlnév és karakterkodolas visszaadasa
return (unicode(files[0]), unicode(fileDialog.encoding()))

Most mar kiprobalhatjuk a Talléz gombot a programunkban. A gomb megnyomasa utan egy Uj
parbeszédablak jelenik meg, melyben megadhatjuk a fajl nevét és kodolasat. Az ablak kinézete az
alkalmazott operacios rendszer fliggvényében eltérd lehet.

<r
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8. abra F4jl megadas ablak

Miel6tt a modulunk lényegi részét elkezdenénk megirni, még egy egyszerl fiiggvényre van sziikségiink,
mely a réteg neve alapjan visszaadja az ahhoz kapcsolédé objektumot. Az alabbi fiiggvényt szintén a util.py
fajlba helyezziik el. R6gton probaljuk ki!

# Réteg azonositd beszerzése a réteg név alapjén
def getMapLayerByName (myName) :

layermap = QgsMapLayerRegistry.instance().mapLayers() # minden réteg
for name, layer in layermap.iteritems(): # egyesével végigmegylink a rétegeken
if layer.name() == myName:

if layer.isValid():
return layer
else:
return None
return None

Akkor most hozzalathatunk az elején megfogalmazott cél megvalositasahoz. Tervezzik meg az
algoritmusunkat. A kivalasztott feliilet tipusu réteg elemein egyesével végig kell menniink, egy pont elemet
létre kell hoznunk, mely a feliileten beliil esik, majd végiil ki kell irni a pontot a feliilethez tartozo
attribitumokkal egyitt az 1ij shape f4jlba. Hogyan tudunk a feliiletbe es6 pontot generalni? A QGIS API-ban
a feliilet objektumhoz létezik egy centroid metédus. frjuk meg ennek felhasznélasaval az tj shape fajl
létrehozasat.

# create centroids shape file
def centroids(self):
# réteg objektum beszerzése
vlayer = util.getMapLayerByName(self.dlg.ui.layerBox.currentText())
# a réteg adatainak eléréséhez sziikséges objektum
vprovider = vlayer.dataProvider()
# az (j shape fdjlba irdshoz sziikséges objektum létrehozasa,
# az attribdtumok és a vetllet megegyezik a feliilet réteggel
writer = QgsVectorFileWriter(self.dlg.shapefileName, self.dlg.encoding,
vprovider.fields(), QGis.WKBPoint, vprovider.crs())




# az aktudlis felilet elem tdroldsdhoz sziikséges objektum
inFeat = QgsFeature()
# az aktudlis pont elem (centrdlis) tdroldsdhoz sziikséges objektum
outFeat = QgsFeature()
# O0sszes feliilet elemhez iterdtor létrehozasa
fit = vprovider.getFeatures()
# a felilet elemek feldolgozadsa egyesével
while fit.nextFeature(inFeat):
# aktualis feliiletelem geometridjanak beszerzése
inGeom = inFeat.geometry()
# aktualis feliilet elem attribdtumai
atMap = inFeat.attributes()
# pont geometria létrehozasa
outGeom = inGeom.centroid()
# Uj pont elem attribldtumainak és geometridjanak bedllitasa
outFeat.setAttributes(atMap)
outFeat.setGeometry(outGeom)
# centrdlis kiirdsa shape fajlba
writer.addFeature(outFeat)
del writer

A fenti kdédrészlet a centroid fiiggvény viselkedése miatt, nem miikddik tokéletesen azokban az esetekben
amikor a stulypontot nem tartalmazza a feliilet. Ugyanez a megoldas talalhaté meg az fTools modulban

(Vektor/Geometria eszkozok/Feliilet centrdlisok meniipont).

A szamos lehetséges megoldas koziil azt az egyszerli megoldast valasztjuk, hogy a feliilet hataran 1évé harom
szomszédos pont centralisat valasztjuk, ha beleesik az eredeti feliiletbe kiilonben egy ponttal tovabblépiink a

hatarpontokon.

9. adbra A bels6 pont keresés algoritmus

# a sUlypont kivil esik?
if not inGeom.contains(outGeom) :
# pontok listdjanak beszerzése
if inGeom.wkbType() == QGis.WKBPolygon:
poly = inGeom.asPolygon()
elif inGeom.wkbType() == QGis.WKBMultiPolygon:
poly = inGeom.asMultiPolygon()
# az egyes kils6 vagy belsé hatdrokra
for part in poly:
x1 = part[0][0]




yl = part[0][1]
x2 = part[1]1[0]
y2 = part[1][1]

for i in range(2, len(part)):
x3 = part[i][0]
y3 = part[i][1]
# fellilet hdrom szomszédos pontra
tmpGeom = QgsGeometry.fromPolygon([[QgsPoint(x1, yl),
QgsPoint(x2, y2), QgsPoint(x3, y3)11])
outGeom = tmpGeom.centroid()
found = inGeom.contains (outGeom)
if found:
break # kilépés a ciklusbdl
x1, yl = x2, y2 # pontok tovdbbléptetése
X2, y2 = x3, y3
if found:
break

Most mas ,,csak” az eredmény centralis shape fajl betoltésérdl kell gondoskodnunk, ha a felhasznalo bejelolte
a Hozzdadds a térképhez négyzetet. Ehhez elGszor készitsiink egy altalanos OGR réteg térképhez adas
fliggvényt a util.py fajlban.

# shape hozzdadas a térképhez
def addShape(shapefile path):
file info = QFilelInfo(shapefile path)
# létezik a fajl?
if file info.exists():
layer name = file info.completeBaseName() # név konyvtar és kiterj. nélkil
else:
return False
vlayer new = QgsVectorLayer(shapefile path,layer name, "ogr") # réteg létrehozdasa
if vlayer new.isValid():
QgsMapLayerRegistry.instance().addMapLayer(vlayer new) # réteg a térképre
return True
else:
return False

A fenti fliggvény igaz értéket (True) ad vissza, ha sikeriilt a réteg betoltése. Most mar csak a centroids
metddust kell kiegésziteniink a realcentroid.py fajlban. Adjuk a kovetkezd sorokat a centroids metodus
végére.

# add centroid shape to canvas
if self.dlg.ui.addBox.checkState() == Qt.Checked:
if not util.addShape(self.dlg.shapefileName):
QMessageBox.warning(self, "RealCentroid", "Error loading shapefile:\n" +
self.dlg.shapefileName)

Most mar csak a run metodust kell kiegésziteniink, hogy az OK gomb megnyomasa utan fusson le a
centroids.

self.centroids()

Ezzel elkésziilt a modulunk 0.1 verzi6ja. Mi legyen a folytatas?




1. Teszteljiik a modult miel6tt tovabbadnank a felhasznalonak! Miikodik az algoritmusunk az alabbi
feliilet esetén?

| m—

10. dbra Miikodik erre a feliiletre az algoritmusunk?

2. Javitsuk a modul hibakezelését! Mi torténik, ha nem sikeriil 1étrehozni az eredmény centralis shape
fajlt jogosultsagi probléma miatt?

3. Készitsiink suig6t a modulhoz!
4. Tegyiik nemzetkdzivé a modulunkat (az iizenetek tébb nyelven is megjelenhessenek)!
5. Vizsgaljuk a modul eredményét és hatékonysagat, prébaljunk javitani rajta. Példaul hogyan

javithatnank azon, hogy a generalt centralisok ne legyenek tuil kozel a feliilet hatardhoz? Nem lenne
jobb, ha a feliilet és a befoglalé négyzet atléjanak a metszetét hatarozzuk meg, majd a centralis az
eredmény vonalszakasz felez6pontja legyen?

11. abra Moédositott algoritmus
6. Reagaljunk a felhasznaléi észrevételekre!
7. Nézegessiink mas altal irt modulokat és tanuljunk bel&le!
Hasznos linkek:

http://www.qggis.org/en/docs/pyagis _developer cookbook/index.html
http://www.qgis.org/api/

A modul teljes forraskddja letolthet6 a http://www.agt.bme.hu/qgis/qgis/realcentroid.zip cimrél. Témoritse ki
a bejelentkezési konyvtaranak .qgis2/python/plugin/RealCentroid kényvtaraba.



http://www.agt.bme.hu/qgis/qgis/realcentroid.zip
http://www.qgis.org/api/
http://www.qgis.org/en/docs/pyqgis_developer_cookbook/index.html




	A modul kibővítése
	    def __init__(self): 
	A browse metódust még nem tudjuk kipróbálni, mert meghívja a saveDialog függvényt, amit még nem készítettünk el. Ezt a util.py fájlba helyezzük el, mert esetleg más programunkban is fel tudjuk használni majd. Egy újabb modulból, a qgis.gui használunk egy objektum osztály, amit jeleznünk kell a fájl elején.


