
  

MapSlicer

Csempék létrehozása
csempe szerverhez

QGIS/GDAL

Kép mozaik és
kép piramis

Raszteres adatok hatékony 
megjelenítése



  

Tömörített/tömörítetlen formátumTömörített/tömörítetlen formátum

● Tömörített képek – kevesebb háttértár 
szükséges

● Tömörítetlen képek – hatékonyabb 
megjelenítés a helyi lemezről

● Tömörített képek – hatékonyabb átvitel az 
interneten



  

Kép mozaikKép mozaik

● Egy óriási raszter helyett több kisebb 
kiterjedésű raszter

● Egy részletre nagyítva nem kell a teljes képet 
kezelni csak kisebb részleteket



  

Kép piramisKép piramis

● Több felbontásban ugyanaz a kép
● Több méretarányban hatékony megjelenítés



  

gdal_translate -srcwin 0 0 4001 4001 big.tif mosaic00.tif
gdal_translate -srcwin 0 4000 4001 4001 big.tif mosaic04000.tif
gdal_translate -srcwin 0 8000 4001 4001 big.tif mosaic08000.tif
gdal_translate -srcwin 0 12000 4001 4001 big.tif mosaic012000.tif
gdal_translate -srcwin 0 16000 4001 4001 big.tif mosaic016000.tif
gdal_translate -srcwin 4000 0 4001 4001 big.tif mosaic40000.tif
gdal_translate -srcwin 4000 4000 4001 4001 big.tif mosaic40004000.tif
gdal_translate -srcwin 4000 8000 4001 4001 big.tif mosaic40008000.tif
gdal_translate -srcwin 4000 12000 4001 4001 big.tif mosaic400012000.tif
gdal_translate -srcwin 4000 16000 4001 4001 big.tif mosaic400016000.tif
gdal_translate -srcwin 8000 0 4001 4001 big.tif mosaic80000.tif
gdal_translate -srcwin 8000 4000 4001 4001 big.tif mosaic80004000.tif
gdal_translate -srcwin 8000 8000 4001 4001 big.tif mosaic80008000.tif
gdal_translate -srcwin 8000 12000 4001 4001 big.tif mosaic800012000.tif
gdal_translate -srcwin 8000 16000 4001 4001 big.tif mosaic800016000.tif

width=4001
height=4001
for i in 0 4000 8000
do

for j in 0 4000 8000 12000 16000
do

gdal_translate -srcwin $i $j $width $height big.tif mosaic$i$j.tif
done

done

Egy pixeles átfedés



for fname in mosaic*.tif
do

gdaladdo -ro $fname 2 4 8 16
done

gdalbuildvrt  mosaic.vrt mosaic*.tif



 

xyz csempékxyz csempék

Google, Bing,Yahoo map és az OpenStreetMap által alkalmazott
rendszer
Nem kell hozzá szerver oldali szoftver
Piramist és mozaikot hoz létre a képből
256 x 256 pixeles csempék
http://.../z/x/y.png alakú hivatkozások z – nagyítási szint,

x, y sor- és oszlopszám
Max. 23 szint 

http://z/x/y.png


  

Adat-előkészítés
Hozzunk létre egy tile nevű könyvtárak a saját könyvtárunkban

cd a saját könyvtárba ugrás
mkdir tile   könyvtár létrehozása

Töltsük le a csempézendő képeket a tile könyvtárba:
http://www.agt.bme.hu/siki/bme.zip  (kb. 50 MB)

Tömörítsük ki a képeket a tile könyvtárba
unzip bme.zip

Egyesítsük a kép fájlokat, jelenleg a MapSlicer 1 képből tud dolgozni
gdal_merge.py -o bme.tif *.tif

Indítsuk el a MapSlicer-t
SpatialTools csoportból

http://www.agt.bme.hu/siki/bme.zip


 

Csempe típus



 

Kép fájl kiválasztása



 

Vetület



 

Piramis szintek



 

Cél könyvtár



 

Megjelenítő



 

Info



 



 

Készen vagyunk!



 

Megjelenítés OpenLayers-ben





  

További megoldások

QTiles/QMetaTiles QGIS modulok
Mapnik (OSM megjelenítéshez is használják)
gdal2tiles.py (parancssori)

MBTiles generálás (egy SqLite adatbázis):
sudo easy_install mbutil
mb-util -h


