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Hisztogram-vagas (clip)

5000 ¢

4000 ¢

3000

2000 ¢

1000 }

0 50 100 150 200 250

5000

4000

3000

2000

1000

0 50 100 150 200 250



Hisztogram-szethuzas (stretch
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Szegmentalas
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Szakaszos LUT

250
200
150
100

50

D N M N " L
0 50 100 150 200 250

250 F
200 ¢
1501
100

50

]
0

50 100 150 200 250

250 F
200

150t
100
50

0
]

50 100 150 200 250




Hisztogram-illesztés (matching

output
histogram

3. Another breakpoint added. 4. The breakpoint at the top of
Contrast at the peak of the the function is moved so that

histogram continues fo increase. values are not clipped.




A LUT, mint gorbe

250 F
200 ¢
150 ¢
100 ¢

50

s
.
D ’

255

100 150 200 250

250 F
200 ¢
150
100 ¢

a0 ¢

50

100 150 200 250

Chanrel: | RG3 Channete -

<Dl r"JMT»@,/l

[ Dhplapdl X D Y:137

| Prevew Resat

OK  Concel |  Hep |




Gamma-képjavitas




Veszélyek a LUT alkalmazasaban




A LUT maszkolassal egyutt




A LUT néhany szoftverben
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A LUT értékelése

* Elényei * Hatranyai
* EgyszerU » Kevésbé szofisztikalt
* Kevés helyigényl * Tobbnyire globalis

* Gyors (képpiramis!) (maszkolas!)






Szinkeveres

e Additiv (6sszeadd):
* spektrumgorbék 6sszeadasa
* pl. egymasravetitett fényforrasok

e Szubsztraktiv (kivono)
* spektrumgorbék kivonasa
* elnyelések (abszorpcid) 6sszeadasa
* pl. festékek 6sszedntése




RGB-szinmodell

e alap (els6dleges) szinek:
e voros (R), zold (G), kék (B)

* masodlagos szinek:

 cian (C), magenta (M),
sarga (Y)

e tovabbi fontos szinek:
* fehér (W), fekete (K)




Egy kép és RGB-komponensei




CMY és CMYK-modellek

e alapszinek: C, M, Y







Szinkupok




HSV-komponensek

HSV=HSB=HSI=IHS



A

athato spektrum szinei




Szinelnevezési rendszerek

* angolul: Color Naming System
* pl.

* Natural Colour System
* Pantone

* Trumatch

* Focoltone
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AlapmUveletek

* foként kétoperandusu miveletek

* dsszetartozo operandusok kérdése
* pixelpar
* sor-oszlop pozicioval
* koordinata megadassal (pl. EOV-ban)
* eltér6-azonos képmeéretek kérdése

* alapmuveletek:
* Osszeadas
e kivonas
* S7Z0Orzas
e Osztas



Atskalazas szikségessége

» Osszeadas és szorzds (pozitiv ,tulcsordulas”)
e P|. 1284242

 Kivonas (negativ ,tulcsordulas”)
e P|.37-255

e Osztas (zérd oszto)
* P|.47/0
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Logikal mUveletek

* binaris bemenet

* tipusai:
* NOT
* AND
* OR
 XOR



Logikai mUveleti peldak NWM *
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Az Ujramintaveételezés (resampling)

e Kérdések:
* Milyen intenzitasérték legyen az UJ pixelekben?
* Hogyan szamithatjuk ki a REGI pixelek alapjan?

* Modszerek:
* Legkozelebbi szomszéd moddszer (Nearest neighbor)
* Bilinearis interpolacidé (Bilinear interpolation)
» Bikubikus interpolacié (Bicubic interpolation)



A legkdzelebbi szomszéd-modszer
A =

P “dnin ¢ E|6ny0k
* eredeti intenzitasok
dPA — dmin megmaradnak
| = | * pl. tematikus térképezés!
C o P A e gyors eljaras

e :\/AXZJFAVZ :x/(XQ ‘XP)Z +(YQ —YP)2 .y
dy = AX + AY = Xg = Xp + Yo — Yr * Hatranyok:

* |épcsos ,kinézet” (alias
effektus)
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Bilinearis interpo

« El6nyok:
* viszonylag egyszer( (gyors)

il
4 | > ‘ szamitas
\/ * sima atmenetek (vs. lépcsdsség)

AD4

A B
C

e Hatranyok:
AX=Ay =1 0<dxdy<1 * homalyosodas

* eredeti intenzitasértékek
modosulasa

lo =1,+dx-(Ig=1,)+dy-(Io =1,)+adx-dy-(I,—-1;—=1.+1;)



Bikubikus interpo
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e El&nyok:
* élesebb, sima atmenetes kép

* Hatranyok:
* lassabb eljaras
e eredeti intenzitasértékek megvaltoznak



A harom uUjramintavetelezési mod
itasa

0sszehason

legkbzelebbi szomszéd  bilinearis interpolacid harmadfoku interpolacié



KOszondm a figyelmet!



