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2. Célkittizések és tanulasi eredmények
2.1 Célkitiizések

A targy célja, hogy megismertesse a hallgatokat a C illetve a C++ nyelv sajatossagaival, az alapvetd nyelvi
elemekkel. Az elemek ismertetése példakon keresztiil torténik, majd kisebb programozasi feladatok megoldasa
kapcsan a programozashoz sziikséges gondolkozds, az algoritmus elkészitésének folyamatat is megismerhetik a
hallgatok. Bemutatasra keriilnek a fejleszt6i eszk6zok, majd azok a lehetdségek, amelyekkel nagyobb projektek
is végigvihetSk. Az oktatdsban szabadon hozzaférhetd, ingyenes fejlesztd eszkozoket hasznalunk fel.

2.2 Tanulasi eredmények

A tantargy sikeres teljesitése utdna a hallgaté
A. Tudas

1. Alapvetd tudassal rendelkezik a C é€s C++ nyelv alapeszkozeirdl, a konzolos alkalmazdsok 1étrehozasanak
menetérdl és haszndlatarol.

2. Alapszint(i ismeretekkel rendelkezik az algoritmusok 1étrehozdsardl.

3. Attekintéssel rendelkezik a legsziikségesebb C/C++ nyelvii irodalomrol.

B. Képesség

1. Képes 6néll6 programfejlesztésre, az ehhez sziikséges algoritmust kidolgozni.
2. Kezelni tudja a szoftverfejleszt6 kornyezet alapelemeit (kddirds, hibakeresés).
3. Meg tudja tervezni a felhasznal6i parbeszédet (input/output kezelése).

4. Képes a masok dltal irt forrdskod értelmezésére.

C. Attitid

1. A fejlesztési feladatban torekszik a rovid, attekinthetd kod elééllitasara.
2. Torekszik a hibatlan és érthetd szoftverek elkészitésére.

D. Onallésdg és feleldsség

1. Onélléan végzi el a kijelolt feladatokat, feladatrészeket.

2.3 Oktatdsi modszertan

Az elmélet minimdlis ismeretein tul az alapvetd programozési eszkdzok mintapélddkon keresztiil keriilnek
bemutatdsra. A gyakorlatokon 6néllo szoftverfejlesztésre is sor keriil, amikor az Osszetett adatszerkezetek és
algoritmusok haszndlatdval bonyolult feladatokban is lathat6 a programozés hasznossidga. A megértést eseti hazi
feladatok segitik.

Teljesitményértékelés gyakorlati programozési feladat megolddsan keresztiil torténik.

2.4 Részletes targyprogram

[Hét [El6adasok és gyakorlatok témakore

1. Bevezetés, a programozas célja, a C és C++ nyelvek a
(obbi programozdasi nyelv kozott, fejleszt6i kornyezet
bemutatasa

D. [/O miveletek, ismétléses szerkezetek, eldgazdsok

3. Miiveletek vektorokkal, egyszert fliggvényhivas

. Fliggvények 1.

5. Stringek kezelése, modulus operator

5. Részosszefoglalds

7. /H

3. Fliggvények II. (default paraméterek, fiiggvénynév
tulterhelés, referencia)

0. OOP elvek, osztilyok és objektumok

10. Konstruktorok, destruktorok

11. Fajl-kezelés

12. Oroklés
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13. Részosszefoglalds

14. /H

A félév kozbeni munkasziineti napok miatt a program csak tdjékoztato jellegi, a pontos idSpontokat a targy
honlapjan elérhetd "Részletes féléves iitemterv" tartalmazza.

2.5 Tanuldstamogaté anyagok

e https://edu.epito.bme.hu/course/view.php?id=3371
¢ Bjarne Stroustrup: The C++ Programming Language
e watch

2.6 Egyéb tudnivalok

A tantargy szabadon hozzaférhetd fejleszti kornyezet haszndlatara épit. A félév folyamén minden gyakorlati
foglalkozas el6tt néhany kérdésbdl allo beugroé tesztet kell megoldani. A teszt a motivacié szempontjabol és a
tanultak felelevenitése miatt fontos.

2.7 Konzultdcios lehetbségek

Konzulticios idSpontok:
¢ a tansz€k honlapjan megadottak szerint, vagy

¢ cldzetesen, e-mail-ben egyeztetve; e-mail: paulikdani@vpk.bme.hu

Jelen TAD az aldbbi félévre érvényes:

Nem indul6 targyak


https://edu.epito.bme.hu/course/view.php?id=3371
https://www.youtube.com/watch?v=18c3MTX0PK0&list=PLlrATfBNZ98dudnM48yfGUldqGD0S4FFb
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II. Targykovetelmények

3. A tanulmanyi teljesitmény ellendrzése és értékelése
3.1 Altaldnos szabdlyok

3.2 Teljesitményértékelési modszerek

T'el jesitményértékelés neve (tipus) |Jele [Ertékelt tanulisi eredmények
1. zarthelyi dolgozat (6sszegzd /H1 A.1-A.3; B.1-B.4; C.1-C.2; D.1
Ertékelés)
D. zarthelyi dolgozat (0sszegz$ /H2 A.1-A.3; B.1-B.4; C.1-C.2; D.1
Ertékelés)

A szorgalmi idGszakban tartott értékelések pontos idejét, a hazi feladatok ki- €s beadési hataridejét a "Részletes
féléves iitemterv" tartalmazza, mely elérhetd a targy honlapjén.

3.3 Teljesitményértékelések részardnya a mindsitésben

Jele IRészarany
/H1 50%

/H?2 50%
Osszesen 100 %

3.4 Az aldirds megszerzésének feltétele, az aldirds érvényessége

A targybodl nem szerezhetd aldiras.

3.5 Erdemjegy megdllapitdsa

[Erdemjegy IPontszam (P)
jeles (5) R5<=P

j6 (4) [75<=P<85%
kozepes (3) 65<=P<75%
elégséges (2) 50<=P<65%
clégtelen (1) P<50%

3.6 Javitas és potlas

A targybdl potzérthelyi van a p6tlasi id6szakban. P6tpot zarthelyi nincs.

3.7 A tantdrgy elvégzéséhez sziikséges tanulmdnyi munka

Tevékenység Ora/féléy
részvétel a laborgyakorlatokon 14x2=28
felkésziilés a teljesitményértékelésre 10+10=20
Onallé otthoni gyakorlés 12
Osszesen 60

3.8 A tdrgykovetelmények érvényessége

2020. janius 30.
Jelen TAD az aldbbi félévre érvényes:

Nem indul6 targyak
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